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AVENTURA EM 
OUTRA DIMENSÃO 


Conheça o novo 

— desenho Mundo Mágico, 
e descubra um lugar 
onde tudo pode 
acontecer 


II 


746002 


II 1517-746? 


Le Era 


) 


2 envelopes para 
montar incríveis 
MEGAROBITS 


CAIXA: Nº 6-0282/2005 


Junte 6 rótulos de refrigerantes Mini Schin e responda: 
Qual o refrigerante que invade o seu quarto? 


Envie as cartas com os rótulos para a caixa postal 21011, CEP 04556-970, 
identificando do lado de fora do envelope: menina ou menino. Confira 
o regulamento no site: www.minischin.com.br 
DESsERO PC OUDAO www.minischin.com.br 
ce Ve 


TM & O Cartoon Network. 
(s05) 
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CAPA: DIVULGAÇÃO 


e CORBÍDADE Coisas legais de saber 


Um toque de magi 
a a turma do e Mundo e 


Desafio intelige 
* Divirta-se com Bomberman DS. 


- Cadê? 


» Como a pele se recupera de machucados. 


Fora, fumaça! 


Fique longe do cigarro. 


a 


Labirinto 

Ajude o dies a fazer sua prova. 
Mande seu recado 
Seu espaço na RECREIO. . 


Para rir 


4 
| 


“Existe alguma coisa que você 


-* Revista RECREIO 
'* Seção Curiosidades 


São Paulo - SP ssa 05425- 902 


a E-mail: 


QUAL O NOME 
COMPLETO DE 
ESOPO? 


| Héliton Diego Lau 

lrati — PR 

Em grego, o nome dele é 
Aisopos. Acredita-se que 
esse escritor tenha vivido 
no século 6 antes de Cristo, 
mas ninguém tem certeza 
se existiu de verdade, pois 
não há nenhum registro 
escrito dele. Naquela época, 
as pessoas não tinham 
sobrenome. Alguns usavam 
como identificação o nome 
de sua cidade natal. 

Por exemplo, Aristófanes 
de Bizâncio foi um crítico 
que nasceu na cidade 

de Bizâncio. Outros usavam 
o nome dos pais, como 
Telamônio, que significa 
filho de Télamon. 


quer saber? Então, escreva para a gente: 


Av. das Nações Unidas, 7221 - 8º andar 


recreio.abrilgatieitor.com.br de 


QUEM VENCERIA A LUTA ENTRE UM 
URSO-PARDO E UM TIGRE SIBERIANO? 


Ricardo Abdalla Conde Almeida 
Paraguaçu Paulista — SP 


O tamanho dos ursos varia e alguns são maiores que 
os tigres. Além disso, são fortes, rápidos e nadam 
bem. Seu olfato e sua audição são excelentes, mas a 
visão não é tão boa. Ao atacar, seguram a presa com 
as garras da frente. Já os tigres são ágeis, possuem 
ótima visão noturna, pernas fortes e bigodes que 
captam informações sobre o ambiente. Ao atacar, 
tentam morder o pescoço da presa, mas teriam 
dificuldade com o urso, porque ele fica alto sobre as 
patas traseiras. Os ursos-pardos não são comuns 
nas regiões dos tigres siberianos, porém, se eles se 
encontrassem, provavelmente o urso fugiria. Se os 
dois se enfrentassem, a vitória dependeria da sorte. 


CONSULTORIA: 


MARIO EDUARDO VIARO (pesquisador da Faculdade de Filosofia, Letras e Ciências Humanas da USP), HELENA B. OLIVEIRA 
(zoóloga do Serviço de Mamíferos do Jardim Zoológico de Brasília), SILVESTRE RAGUSA (professor do Instituto de Física de 
São Carlos — USP), EDUARDO COLOMBARI (fisiologista da Faculdade de Medicina do ABC e da Unifesp), PETER JACKSON 
(do Cat Specialist Group/lUCN) e DRA. VERA LEX ENGEL (professora da Faculdade de Ciências Agronômicas da Unesp). 


VOCÊ SABIA QUE... | 


COMPOSICÃO? 


. 
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Lucas Henrique Silva Cardoso 
São Paulo — SP 


O gás natural é um 
combustível que pode 


NEN 

ser usado para cozinhar RO E Ea q 
e aquecer ambientes e 
a água. Ele é encontrado BS ERAS po cs ga ND o POE A TE RESIDE O 
nas profundezas do mar JOR QUE 60 SEC JOS SAL 4 
e do solo. Sua composição Isadora Rocha Massini 
é uma mistura de vários Rio de Janeiro — R) 
gases. O principal se A divisão do minuto em 60 segundos é uma herança 
chama metano, que não do uso de números múltiplos de 60 para 
tem cor, gosto ou cheiro, fazer contagens. Esse costume nasceu na Babilônia, 
mas queima facilmente. por volta do ano 3100 antes de Cristo. Os babilônios 
Ao gás comercializado utilizavam essa base para dividir pesos e medidas, 
é acrescentada uma mas não se sabe por que é que ela foi escolhida. 
substância com cheiro Muito tempo depois, a mesma base passou 
para que se possam a ser usada para dividir as horas em minutos 
perceber vazamentos. e depois o minuto em segundos. 

llustrações DOD QUIE CENTIMOS 

STEFAN nd BR cars 

É À DIFERENCA ENTRE 


João P. dos Santos Prado, 12 anos 
Brasília — DF 

O arrepio é uma reação 

do sistema nervoso a alguma 
coisa diferente, como um sabor 
azedo ou um susto. Já o calafrio 
está ligado à baixa temperatura. 
Ele ocorre quando o corpo 
produz tremor muscular para | 
produzir calor. Aí, acontece 
também o arrepio dos 
pêlos, que se levantam 
e formam uma 
camada de proteção 
para manter 
a temperatura 
do corpo. 


IMPOSSÍVEL 


Conheça o Mundo Mágico, o desenho da TV que 
leva você para passear numa dimensão maluca. 


Como você reage quando, 
bem na hora em que ia 
passar pela fase mais difícil 
de um jogo, alguém desliga 
seu computador? É de 
morrer de raiva, não é? 

Mas no desenho Mundo 
Mágico o garoto Winchell 
Adams descobre um jeito 
diferente de enfrentar 
esse tipo de situação. 

Sempre que percebe 
que vai ter de ir ao dentista, 
aguentar as chatices de sua 
irmãzinha ou ouvir piadinhas 
dos meninos da classe, 
Winchell acha uma 
passagem e vai parar 


em uma dimensão cheia 

de fantasia e aventura! 

É o seu mundo mágico. 
Não há um mapa desse 

lugar, que só existe na 

imaginação do garoto, 

mas de tanto passear 

pelo Mundo Mágico, ele 

já fez amizade com uma 

habitante do lugar: Maxine, 

a menina de cabelo verde 

que tem dois monstros de 

estimação: Hey Hey e Cubo. 
Para você ter uma idéia 

de como é a vida no 

Mundo Mágico, o esporte 

preferido por lá é a corrida 

de banheiras. Entre os 


| lugar encantado, Winchell 
|| volta para casa pronto 


habitantes há monstros, 
pingúins que dançam break 
e criaturas feitas de lixo. 
Num lugar assim, os dias 
de Winchell não poderiam 
ser comuns. Ele vira herói, 
depois arqueólogo, visita 
planetas cheios de canibais 
e faz arriscadas expedições 
ao topo de uma montanha. 
Mas nem tudo é 
estranho no Mundo Mágico. 
A amizade de Winchell, 
Maxine, Hey Hey e Cubo 
é de verdade e faz com que 
vençam inimigos e superem 
os problemas. Depois 
de uma visita a esse 


para encarar a realidade e 


Texto » JULIA MOIÓLI 


DIVULGAÇÃO 


< 


a | 


| 
| 
WINCHELL ADAMS || MAXINE | HEvHEv O |. 

Ele é um menino || E a melhor amiga || Ummonstro | | | 
comum, mas, quando || de Winchell e vive || babãoemeio || | 
uma coisa chata surge || no Mundo Mágico. || nojento, que é || CUBO | | 

em seu caminho, vai || Ela é bem legal || ummedroso, || Atrapalhadoe || 
para o Mundo Mágico || e ajuda o garoto | | mas capaz de || comilão, ele vive | | 
e vive aventuras || sempre que ele | | tudo para dar | | se metendo em || 
estranhas ao lado de | está preocupado | | uma força | | encrencaseé | 
amigos fantásticos. | ou com medo. | a seus amigos. | | bem divertido. || 
ei Sir | es 

a | 


es 


SENHOR E 


SENHORA ADAMS Airmã mais nova de | 
| Os pais de Winchell Winchell é uma fofinha, | 
| são engraçados. mas às vezes atrapalha | 
A mãe tem orgulho os planos do irmão | | DUANE 
do filho, mas acha: quase sem querer. O irmão 
| que ele sonha . É É claro que, quando ] | | mais velho 
demais. SE os pais estão por perto, | de Maxine 
| O pai ela vira um anjo! | adora 
é crianção perturbar 
| | e desligado. | os amigos E 
| da irmã 
|| e tenta se aproveitar 
|| da ingenuidade 


dos monstrinhos 
Hey Hey e Cubo. 


7 
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Numa aula sobre 

o Descobrimento 

do Brasil, você: 

EE Se imagina como 
capitão de um navio. 

E + Faz anotações, 
pois o assunto 

" Vai cair na prova. 

HO Pensa em como 
era a vida 
naquela época. 


Bem no meio de seu 
programa favorito na TV, 


> acaba a luz. Então, você: 


E + Aproveita para fazer 
- alição de casa. 
Ho Vai ler um livro. 


ME Fica imaginando 


como a história 


Você sonha em ser: 


ta 


E || E ta 
z E * o À 
P mo 


o 


Fa 
| SP 


al para você é: 
HE Um telescópio. 
HO Um game novo. 
E + Uma bola. 


Que tipo de 

você mais curte? 

HO Ficção científica. 

E + Aventura. 

HE Histórias de 
super-heróis. 


5. 


a 
a - 


Que fantasia de Carnaval 
mais combina com você? 


"HO Uma roupa 


de pirata. 

HE Alienígena. 

E + Uma roupa de bicho 
engraçada e 
bem colorida. 


GENO 
ARCO MAIS 
Diante de uma 
complicação, você 
logo se imagina em 
um lugar engraçado 
e se esquece dos 
problemas. É legal 
usar a imaginação, 
mas os problemas 
não somem e às 
vezes a gente 

tem de encará-los 
de frente para 
resolvê-los de 

uma vez por todas. 


MARCOU MAIS E 
Você sabe dividir 
bem seu tempo 
entre a realidade 

e seu Mundo ' 
Mágico. Gosta 

de se imaginar em 
aventuras fantásticas 
e malucas, mas, 
quando tem 

de resolver um 
problema, volta 
rapidinho para 

a realidade e 

encara a missão. 


Seus pés estão 

bem grudados 

no chão e você 

não é muito 
chegado em sonhar 
com aventuras 
mirabolantes. 
Mantenha a cabeça 
no lugar na hora 

de resolver situações 
mais dificeis, 

mas não deixe 

de exercitar sua 
criatividade, tá? 


Complete a sua coleção de Robits | 
pela internet. | 


CR 


ave PD 


Se você perdeu algum dos 20 Robits 
lançados, esta é a oportunidade de 
completar a sua coleção. É muito fácil: 
basta acessar o site www.lojaabril.com.br 
e comprar as edições da revista RECREIO 
que vêm com os robôs que faltam. 


Aproveite e garanta a sua coleção de Robits. 


Monte incríveis Mega-Robits encaixando todos os seus robôs. 


Patrocínio: (Sto “q 
o roms agr 


O futuro chegou! Toda quinta nas bancas 


no ab 


Nem tudo 
ao é imaginação 


Conheça lugares que aparecem em contos de fadas 
e histórias famosas e existem de verdade. 


magia . 
da floresta 


As florestas aparecem OW Ás 
O No (o 
“vários contos de fadas 
orque muitas dessas histórias 
m contadas por camponeses 
e viviam perto da Floresta Negra, no sul 
Alemanha. As árvores imensas e escuras 
iZziam as pessoas imaginarem que bruxas, 
endes e monstros habitavam a mata. Assim 
giram as aventuras de Chapeuzinho Vermelho, 
nca de Neve, João e Maria e outras. Elas 
am passando de boca em boca até que os 
aos Grimm reuniram tudo em livro. Hoje 
loresta Negra é menor, pois as 
ades cresceram, mas ainda RP 


ireto da Para criar O vampiro 
Romênia . mais famoso do mundo, 
o escritor irlandês Bram Stoker 

se inspirou num principe chamado 

Vlad Tepes, que não mordia as pessoas, 
mas era um sujeito estranho e malvado. 

Ele vivia em um castelo na cidade de Bran, 
na região da Transilvânia, onde hoje 

é a Romênia, e acabou ganhando o apelido 
de Drácula, que quer dizer filho do demônio. 
O escritor resolveu batizar o vampiro 

de seu livro com esse nome. Milhares 

de turistas visitam o castelo de 

Bran, mas ninguém viu o 


Texto » CLÁUDIO FRAGATA 
Ilustrações » CRIS EICH & JEAN-CLAUDE 


[1] GETTY IMAGES; [2] STOCK PHOTOS 


A escritora inglesa 

Mary Shelley escreveu a 

história do doutor Frankenstein, um 

cientista que dá vida a um monstro em 

seu laboratório, que fica na cidade de 
Ingolstadt, na Alemanha. A criatura foge e vai 
para a Suiça e ataca várias pessoas na região 
do lago de Genebra. Os lugares mencionados 
no livro existem mesmo. Aliás, a autora teve 

a idéia de escrever uma história de monstro 
quando estava passando férias à beira 

desse lago. Ela inventou a história para 
entreter seus amigos em uma noite 

de tempestade e depois o livro 

virou um sucesso. 


A história de Arthur 


e seus cavaleiros foi contada 

em livros e filmes. Dizem que o rei 
Arthur era um guerreiro corajoso e, 
quando se feria, ia se curar magicamente 
na ilha de Avalon, onde morava sua irmã 
Morgana. Foi ali também que ele recebeu 
a famosa espada Excalibur. Ninguém tem 
certeza se o rei existiu, mas milhares 

de pessoas visitam ruínas do Castelo 

de Tintagel, na Inglaterra, que pode ser 
o local onde Arthur nasceu. E alguns 
acham que a cidade de 

Glastonbury tenha sido a 

Avalon do passado. 


Quando Harry Potter 

vai para Hogwarts, pega 

um trem na plataforma 9 1/2 

da King's Cross Station. A plataforma 
éinvenção, mas aestação LG) 
existe mesmo e é uma 

das mais importantes 

de Londres. Em 1990, 

a escritora pegou um 

trem na King's Cross. 

O trem quebrou e ficou 

horas parado. Foi aí 

que ela teve a idéia de 

escrever a história 

do menino bruxo. 


Você vai precisar de: à 
Você 

» papelão E! é novo por 

» fita adesiva » 

» 3 canudinhos 

» caixa de sabonete 


» 2 bolas de isopor 
(1 grande e 1 pequena) 


» anel de garrafa de 
refrigerante 

» jornal 

» tintas 

» papéis coloridos 

» barbante 


na cai ixa pronta. 


Dt ) gli) car E & se A 


ENGESA SHADE APAC ET TARA TENS Con Si A ara ge 


festa do bumba-meu-boi. 


ANGQRITA = 
MONTAGEM 


Com fita adesiva, prenda 

a cabeça do boi na caixa. 
Corte um canudo e prenda 

a parte menor atrás. 

Cole o anel em cima da caixa, 
a 8 centimetros da cabeça. 


Na festa do bumba-meu-boi, 


uma história folclórica. Tudo começa quando uma pessoa conduz 


| dançame o boi ressuscita. 


«q 

Caterina, esposa do escravo Pai Francisco, um boi com armação | É 

tem o desejo de comer carne de boi. Para de ferro ou madeira, coberta por tecidos 18 

satisfazer a mulher grávida, ele rouba um boi bordados. O pessoal da festa dança, IB 

da fazenda onde trabalha. Depois que mata 'cantae se diverte a noite toda. E 
O bicho, o escravo é descoberto. Aquele era A festa do bumba-meu-boi acontece E | 
o boi preferido do fazendeiro, que chama um em vários estados do Brasil em diferentes E | 
feiticeiro para trazê-lo de volta. Enquanto épocas. Segundo os estudiosos, ela surgiu de | É | 
: ele faz sua magia, os moradores “E “uma mistura de tradições africanas, indígenas É | 

Iê 


tiras de pa 


“000090000 00000 o 00 se0000 
À es 


e cole por 


se encena Nas festas, 


e européias e existe no Brasil desde o século 18. 


Se leva dinheiro 

para o lanche 

na escola, você: 

Escolhe algo gostoso 
e guarda o troco. 

| E Gasta tudo. 

Leva um lanche 

de casa e guarda 

a grana. 


[ ES Conferir de 
promoções. 
[ FE Se divertir 
com os amigos. 
Comprar coisas. 


Você é é  edonanico | ou aniãod Responda às IRO? 
e descubra como administra a sua mesada. 


O que você faz 
quando recebe 
algum dinheiro? 
Vai a lanchonetes, 
cinemas e parques. 
[ FE] Guarda em casa 
ou na poupança. 
Compra alguma coisa 
legal e guarda uma 
outra parte. 


Nos finais de 
semana, você 
prefere: 
[ ES Fazer passeios 
sem gastar muito. 
[ FE Fazer compras. 


Viajar. 


Onde você guarda 
suas notas? ço 
[3 Na carteira. 

[ HE Na mochila. 
Escondidas 

em seu quarto. 


pais, 
[ E3 Guarda, pois é Sem 
ter uma reserva. 
[ E] Gasta na hora, 
afinal é bom 
aproveitar a sorte. 
Junta com a mesada 
para comprar algo 
bem legal. 


é 7 Quando quer um 
brinquedo mais 
caro, você: 

[ ES Pede de presente 
de aniversário. 

| FE Pede a seus pais. 

Junta um pouco 
de dinheiro por mês. 


g 8 Onde está 
o seu cofre? 
[ ES Numa gaveta 
do seu armário. 
[| FE Você não tem cofre. 
Em algum lugar 
do quarto. 


é 9 Você já fez alguma 
tarefa para ganhar 
um dinheiro extra? 

[ E3 Não, porque não se 
preocupa com isso. 

| FEB Sim, pois é um jeito 
legal de juntar uma 
grana a mais. 

Não, porque sempre 
economiza sua 
mesada. 


4 0 Qual destes À 
personagens mais 
se parece com você? 

[ES Mickey. 

| FE Gastão. 

Tio Patinhas. 


41 Se a turma o convida 
para ir a uma nova 
lanchonete, você: 

[ ES Aceita na hora! 

| FEI Só vai se não for 
muito caro. 

Confere se tem 
dinheiro para ir. 


492 Você fica mais 
contente quando: 

[ ES Consegue guardar 
uma grana. 

"5 Compra um jogo 
que estava querendo. 

Faz compras e volta 
para casa cheio 
de novidades. 


SOME SEUS PONTOS 
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DE O A É PONTOS 

Você não se preocupa 
muito em guardar seu 
dinheiro e gosta de fazer 
compras. Não há nada 
de errado nisso, mas é - 
preciso tomar cuidado 
com os exageros para 
não ficar sem grana 

a toda hora. Procure 
pensar um pouco mais 
antes de comprar tudo 

o que vê. Assim você vai 
conseguir juntar grana 
para comprar o que gosta. 


DES A 16 PontTOS 
Geralmente você não 
desperdiça seu dinheiro 
com brinquedos repetidos 
ou roupas que não vai 
usar. Procura ter sempre 
uma graninha para coisas 
especiais, mas sem deixar 
de se divertir quando 
recebe a mesada. Continue 
pensando antes de gastar, 
afinal, é importante ter 
uma reserva para poder 
fazer um passeio mais 
caro ou comprar um jogo, 
por exemplo. 


DE 17 A 24 pontTOS 
Você é bem econômico 

e costuma pensar muito 
antes de gastar 

seu dinheiro. Às vezes, 

é até meio pão-duro. 

É legal saber economizar 
e conhecer o preço dos 
produtos, especialmente 
quando queremos fazer 


“uma compra especial. 


Não se esqueça de que 
sempre há um jeito de se 
divertir sem gastar demais. 
E não adianta guardar todo 
o dinheiro se você não 
puder fazer coisas legais, 
não é mesmo? 


Use a cabeça para vencer os x 
inimigos no jogo Bomberman DS. 


Bomberman precisa 
de sua ajuda em um 
game cheio de estágios 
perigosos no Nintendo 
DS. No comando do herói, 
você tem de abrir 
caminho para chegar até 
os inimigos, bloquear 

a passagem e atirar suas 
bombas para destrui-los. 
Quando conseguir limpar 
uma área, é só detonar 
mais caminhos, encontrar 
a saída e passar para 

a próxima fase. 

Fique de olho e ache 
itens espalhados que 
servem para dar mais 
poderes ao Bomberman e 
garantir escudos. Quando 
' são achados, os itens 
ficam acessíveis na tela 
de baixo: toque neles para 
ativá-los. Muitas vezes, 

a dica é economizar 


poderes para não ficar 
muito fraco. 

Depois de treinar no 
modo single-player, encare 
o modo multiplayer. Até 
oito jogadores podem 
jogar ao mesmo tempo, 
com oito consoles e só 
um cartucho. Experimente 
todas as opções e divirta- 
se configurando as forças 
e itens que vão aparecer. 

Há várias arenas 
e algumas ocupam até 
duas telas, criando um 
cenário maior, que exige 
mais estratégia. Aí, é 
possivel usar uma bomba 
em cima e deixar que 
o seu efeito atinja a parte 
de baixo de surpresa. 
Mas tome cuidado, pois 
alguns adversários são 
perigosos e não entregam 
o jogo facilmente. 


DIVULGAÇÃO 


ni A Sa ani 


E Ef, A WaR 


E ad aa 


Entre e controle o seu. É 


Patrocinio: 


Depois do sucesso dos ROBITS, a RECREIO 
traz uma nova coleção ainda mais irada. 
São 8 robôs e 8 personagens que vão levar 
você até as maiores aventuras do ano de 2060. 


E a las 


Entre e controle o seu. à E 


mente. Toda semana, na RECREIO, você vai 

receber um robô ou um personagem 

e um minigibi com as aventuras dos MAXROBITS. 
Na próxima edição você ganha: 


&. Robô-armadura. 

É Minigibi com a aventura MAXROBITS. E 

£ O primeiro volume do Manual RECREIO da Língua 
Portuguesa com dicas para você se dar bem na escola. 


Toda quinta-feira nas bancas. VRECRRO 


à E a Ass 
Eras 


o 


Texto » CLÁUDIO FRAGATA 
Design » ROGÉRIO MAROJA 


A Lua é o único satélite 
natural da Terra, mas 
existem outros pelo 
Universo. Só no Sistema 
Solar há mais de cem luas 
e os únicos planetas 
que não têm as suas são 
Mercúrio e Vênus. 

Muitas luas só foram 
descobertas quando 
surgiram telescópios 
mais potentes e os 
cientistas acreditam 
que podem encontrar 
outras. Estudando 
esses corpos celestes, 
eles esperam entender 
como se formaram 
o Sistema Solar 
e o planeta Terra. 


“descobertas pela nave 
Voyager 2, enviada 
em 1986 para explorar 
o planeta Urano. 
As duas luas são 

“bem menores do que 

a nossa e têm uma 

superfície cinzenta 

repleta de crateras, 

o que indica terrenos 

de formação antiga. 


Conheça alguns dos satélites mais 
importantes do Sistema Solar. 


NO MUNDO DAS 


filhos de Netyio. A 
superficie de Tritão é 
uma das mais frias de 
todo o Sistema Solar 
e a temperatura chega 
a 235 graus Celsius 
negativos. Cientistas 
já acharam oito luas 
ao redor do planeta 

e acham que existem 
ainda mais para serem 
descobertas. 


que bateu na Terra. Em 
1969, Neil Armstrong 
e Edwin Aldrin pisaram 
no solo lunar pela 
primeira vêz. Depois 
mais de 70 naves 
foram para lá. 
Examinando rochas 
lunares, pesquisadores 
concluíram que 

a Lua tem cerca de 

4,5 bilhões de anos. 


feita de rocha e | 
gelo e tem crateras, 
vales e montanhas. 
Estudiosos acham 
que pode existir 
oxigênio em sua 
atmosfera. Essa lua 
tem um diâmetro 
de 5.262 quilômetros, 
quase o dobro do 
diâmetro da nossa lua. 


E dias são Sao pequenos e sem o própria que giram ao 
redor dos planetas. Isso acontece por causa da força da gravidade, 
OU seja, Os corpos maiores atraem os menores. Elas são chamadas 
de satélites naturais. Existem também satélites construídos pelo 
homem que giram ao redor da Terra mandando imagens e 
informações e transmitindo sinais de telefone, televisão e rádio. 


CONSULTORIA: ENOS PICAZZIO . 
(Instituto de Astronomia, 

Geofísica e Ciências Atmosféricas 
da USP) e Inpe (Instituto Nacional 
de Pesquisas Espaciais). é 


fe átomo , 
de Fobos comparado 
com as outras luas 


desta página. 


uma atmosróra densa 


estranho, como 


fosse uma batata formada principalmente 
espacial. Os cientistas de nitrogênio. Seu céu 
acham que vai bater é alaranjado porque 

em Marte porque está a luz do Sol em contato 
se aproximando do "com alguns gases 
planeta. A outra lua produz uma luz cor 

de Marte é Deimos, de tangerina. O solo 
com formato irregular rochoso de Titã tem | 


e ainda menor. muito gelo. 


se recupera a sra 
e da Faculdade: 
depois de um tombo. Dermatologia e adcieeia 


er 


x” : PN É | - a É 
Cadê meu machucado! 
[, A Raia q e + à ão ; — — | E 


A pele é um órgão Assim que o Logo em seguida, Aos: poucos células 


que cobre o corpo. organismo percebe aparecem os especiais cnamadas 
eoprotegecontra — ocorte,célulasdo glóbulos brancos, fibroblastos 
infecções. Ela é sangue chamadas | :que limpam o lugar. : começam a se 
formada por três plaquetas se : Eles varrem ou : espalhar pela região. 

camadas: O epiderme concentram ali. : engolem as - : Elas servem para dar 

: (mais externa), A passagem do : bactérias e células — : sustentação à pele 

: O derme (onde ficam sangue é bloqueada :mortas que ficaram ie ai a gente já 

: OS vasos sanguíneos) eo machucado : por ali e também : pode fazer mais 

:e O camada pára de sangrar. : alguns sinais de : movimentos. 

: subcutânea (onde está As plaquetas : Sujeira que possam :Se o arranhão ou 

: a gordura). Quando produzem uma iter entrado na ferida. : corte foi superficial, 

agente se machuca proteina chamada: : :a pele fica reformada 


i de leve, só a epiderme fibrina, queforma : em uns 15 dias. 


ieafetada Masse | ia casquinha que 
:o corte é mais fundo : cobre o machucado. 
:e chega à derme, os : Quando entra em 

: vasos sangúíneos se: contato com o ar, 

: rompem e sai sangue * essa casca resseca 
: do machucado. : e vira uma crosta. 


: e deixar uma cicatriz, 
: que marca o local 
: onde as células 
: trabalharam. 


2a 
tm 


“Se você se machucar, limpe logo o lugar com água e sabão. Se o corte for fundo, chame um aduito. 

“Quem se alimenta mal fica com o machucado por mais tempo porque a casquinha que ajuda a 

' recuperar a pele é feita de proteina. Quem não come direito fica sem essa substância no organismo. 
“Quanto mais jovem a gente é, mais fácil e rápido é se recuperar de um machucado. A capacidade 

| de renovação da pele nessa época da vida é muito maior. 
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CONSULTORIA: 
ELIE FISS (professor de 
pneumologia da Faculdade de 

Medicina do ABC). 
Texto ) EDUARDO PERÁCIO 


Ilustrações » JEAN GALVÃO 


FUJA DA FUMAÇA 


Às vezes, você está 
na lanchonete ou num 
shopping center e, 
de repente, percebe 
um cheiro meio estranho. 
Uma fumaça vai se 
espalhando e aí você 
pode sentir ardência 
nos olhos, no nariz e na 
garganta. Com certeza há 
alguém fumando por ali. 

Nesse caso, o melhor 
é pedir gentilmente à 
pessoa que não fume 
num local fechado ou, 
se for o caso, você pode 
Sair com sua turma 
e procurar uma área 
para não-fumantes para 
respirar melhor. 

Mesmo sem perceber, 


ao ficar perto de um 
fumante, acabamos 
inalando a fumaça 
que a pessoa sopra 
e também aquela que 
sai do cigarro, charuto 
ou cachimbo. Quem 
respira essa fumaça é 
chamado de fumante 
passivo, porque acaba 
fumando sem querer. 
A fumaça do cigarro 
é formada por uma 
mistura de mais 
de 4.700 substâncias 
tóxicas e quem convive 
todos os dias com 
fumantes e aspira essa 
fumaça toda pode ter 
infecções no ouvido, 
dores de cabeça, 


alergias ou até algumas 
doenças respiratórias | 
graves como pneumonia, | 
bronquite ou asma. 
isso acontece 
porque a fumaça e 
as substâncias tóxicas 
liberadas por cigarros | 
em lugares fechados 
vão se acumulando 
no ambiente. Segundo. 
os especialistas, 
no final de um dia 
inteiro, os não-fumantes 
que ficaram nesse local 
podem ter respirado 
quase o mesmo tanto 
de fumaça que teriam 
absorvido se tivessem 
fumado cerca de dez 
cigarros num dia. 


PROTEJA-SE 

É legal avisar as 
pessoas em casa, 
na escola e em outros 
locais para que evitem 
fumar em ambientes 
fechados, pois, além 
de prejudicar a própria 
saúde, estarão atingindo 
outras pessoas. Vale 
lembrar também que 
as crianças são mais 
sensíveis e respiram mais 
rápido do que os adultos. 
Assim, a quantidade de 


Vinte e nove de 
agosto é o Dia Nacional 
de Combate ao Fumo. 
Que tal reunir a turma 
da escola, do prédio ou 
da rua e bolar atividades 
para alertar sobre os 
perigos do cigarro? 

Veja algumas dicas: 
» Faça pesquisas sobre 


o assunto em livros, 
revistas e na internet. 


ar que chega aos seus 

pulmões é maior. Por 

isso, respirar ar poluído 

de fumaça de cigarro 

é ainda mais perigoso 

para quem é menor 

e até para os animais. 
E para garantir os 

direitos de quem não 

fuma há uma lei federal 

que proíbe o fumo 

em recintos coletivos, 

desde elevadores 

a transportes públicos 

como metrô e ônibus. 


» Fale com seus 
professores e faça uma 
exposição de cartazes 
e desenhos na escola 
e convide os pais 
para um papo sobre 
o assunto. Vale a pena 
também convidar um 
médico e um dentista 
para fazer uma palestra. 


» Converse com sua 
família sobre o assunto 
e, se houver algum 
fumante em casa, peça 
que ele procure ajuda 
e tente parar de fumar. 
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HA UMA GRANDE BRIGA cl] 
NO CAMPO DE TREINAMENTO Ss] 
CHINÊS ONDE MULAN ESTÁ / 
DISFARÇADA DE SOLDADO... |& | 
N pé) Vo 


MESES 


SEMPRE QUE HÁ 
CONFUSÃO, VOCÊS 
QUATRO ESTÃO 
NO MEIO! 


“UM 
UN 4 


ISTO É... NÃO SIM, MAS NÃO 
VIEMOS AQUI PRA ENTRE VOCES! 

APRENDER 

A LUTAR? 


O QUE TEM A 
DIZER EM SUA 
DEFESA, PING? 


BEM, 
SENHOR... ISSO 
É COISA DE 

SOLDADO 


VOCÊS VIERAM APRENDER FORÇA e a 
E DISCIPLINA! ESTEJAM NA MINHA FOI VOCÊ QUE VIM AJUDAR NO 
TENDA EM DEZ MINUTOS COM COMEÇOU ISSO! Y DISFARCE, LEMBRA? 
EQUIPAMENTO DE MARCHA! FEZ YAO PENSAR À VOCÊ TEM DE BANCAR 
E a QUE EU QUERIA A DURONA! 
BRIGAR! Ei 


ACHO QUE 
NÃO VOU 
CONSEGUIR! 


CONSEGUE, SIM! 
COM OS MEUS 
CONSELHOS E LEVE 
O GRILO PRA DAR 


VOCÊS TERÃO 
DE SUBIR AO TOPO 
DA MONTANHA! 


CADA UM CARREGARÁA 
UM ROJÃO! AO CHEGAR 
ÃO TOPO, DISPAREM! ASSIM |. 
VOU SABER QUE 
CONSEGUIRAM! 


TENTEM 
ACOMPANHAR 
MEU RITMO, 


VAI SER 


OMO CO 1 EP cava Q 
MOLEZA! COMO CORREM! e 2 


NÃO vOU MBRE-SE 


| ALCANÇAR OS )| HISTÓRIA DA 
TRÊS NUNCA! A TARTARUGA... | 
DA DEVAGAR SE val / 


AO LONGE! 


TIVE UMA IDÉIA! 
VOU DEIXAR ESTAS 
COISAS AQUI E USAR 
MINHA MOCHILA Só 
PRA CARREGAR 
O ROJÃO! 


EU ADORÁRIA PARAR 
PRA CONVERSAR, MAS 
TENHO QUE SUBIR UMA 

MONTANHA, SABE? 


E CUIDADO Aí 


EMBAIXO! 


cri-cri V [| O GRILO DISSE QUE 
CRER! ) (AS CORDAS SÃO TEIS 
 . PRA ESCALAR 
Mo MONTANHAS! 


Ol, LING! ESCALAR 
MONTANHAS É 
MOLEZA, NE? 


VIU, MULAN? 
VENCEMOS! VAMOS 
SER OS PRIMEIROS 

A CHEGAR! TOCA 

AQUI, GRILO! 


MAS NÃO E 1 
UMA QUESTÃO | 
DE VENCER... / 


VAMOS COMEÇAR Vo 


DE NOVO 
E JUNTOS) 


ISSO É UM 
TRABALHO EM 


QUE TAL EMENDAR AS 
CORDAS E FAZER UMA 
BEM GRANDEP 


É ISSO Aí, CARA! 
VAMOS ANDANDO! 


É MELHOR 
VOCÊ IR NA 
FRENTE, 
PING! 


SERA UM 


ESTE RITMO É 
MELHOR, NÃO? 


O CHIEN-PO 
PODE LEVANTAR 
UM DE CADA VEZ! 


DEPOIS, NÓS TRÊS 
PUXAMOS ELE COM 
A CORDA! 


AGORA VOCÊ VAI 
PRIMEIRO! VAMOS 
PRECISAR DA SUA 
FORÇA PRA PUXAR 


ESTAMOS 
CHEGANDO, LING! 
FALTA Sô UM 
POUQUINHO! 


PODEMOS FAZER UMA ESCADA 
N E ; HUMANA! COMO EU SOU O MAIS 
VAMOS NÃO LEVE, SUBO COM A CORDA E PUXO 
N SUBIR AT? ; "| PRECISA |. OS ROJÕES QUANDO ESTIVER NO 
IRTODO RP TOPO! O QUE ACHAM? 
MUNDO... gfiandh 


Al, NÃO! ESQUECI vo É Aí QUE EU 
DE TRAZER ALGUMA ENTRO! NÃO É 
COISA PRA ACENDER À UM TRABALHO 

Os PAVIOS! o EM EQUIPER 


A PARTIR DESSE DIA, MULAN 
E SEUS AMIGOS PASSARAM A JUNTAR 
FORÇAS, FORMANDO UMA EQUIPE CAPAZ 
DE SUPERAR QUALQUER OBSTÁCULO! 
ORA, ORA! z RE 
ELES 
CHEGARAM! 
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ESCREVA PARA 
A G ENTE: a 


Revista 


RECRE o 
Av. das Nações 
Unidas, 7221 
ce8º andar 
São Paulo - sp. É 
CEP 05425-902. 
E-mail: 
recreio abrilo | 
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E aí, turma 


RECREIO? Eu queria | 
ler reportagens | 
legais sobre | get et ne 
a evolução humana, + Bo. [ Queria ler mais sobre computadores. 
É a história de William | Miguel Delanoy Polidori 
Shakespes peare é sobre À Olá, p pessoal! Adoro | 
a E ssa | a REA, cú de É Turma, adoro a seção Games e sugiro 
RENAN SOUZA SILVA | muito as dicas - El mais dicas para GameCube e Playstation. 


À e || José Ivan Neto, 9 anos 


sug erir e | 
É As tiras e os passatempos da RECREIO 
ds legais. É | são a maior diversão e pedimos mais poesias! 
AMPARO A R os || Ana Luiza e Letícia, 9 anos 
somos | e 


A Fernanda de 
Souza Coelho Ruy, 
de 9 anos, adora a 
| seção Curiosidades. 


SÃO PAULO = SP 


e) jato | 
Sipionato; | 
ANOS 

quer ler 
mais sobre 
os felinos. 


de 13 2 


O Lucas 
sugere mais 
reportagens 
sobre o Bob 

Esponja. 

RECIFE — PE 


E | O Erick Parada 
Este é o desenho Fabian sugere mais 
do Wesley da matérias sobre 
Costa Santos. o Dexter. 
CARAPICUÍBA — SP UBERABA - MG 


O Rafael Miranda 
Silva é fã da turma 
do Harry Potter. 


VÁRZEA GRANDE - MT 


Eu queria pedir mais 
textos sobre Yu-Gi- 
Oh! e Os Incríveis. 


VÍCTOR HUGO ALMEIDA 
BELÉM - PA 


O Gabriel de Morais, 
de 12 anos, curte 
desvendar enigmas. 
BELO HORIZONTE - MG 


Mamãe Ganso 


Anabel 


& ... ENTÃO, POR QUE TANTO % 
DA TERRA É COBERTA BARULHO Sô PORQUE 
DE AGUA... : MOLHEI O TAPETE? 


Es 
As 


PRONTO. E TENHA MAIS 
CUIDADO DA PROXIMA VEZ ! 
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O Editora Abril S.A. 


ENTÃO DO MEIO DA ESCURIDÃO 2 
SURGEM TRÊS OLHOS VERMELHOS ; ESSAS HISTÓRIAS DE 


E DUAS FILEIRAS DE DENTES o 
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